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	Unidad N° 3
	“Grandes historias en las historietas”

	

Objetivos de Aprendizajes


	OA 6: Leer independientemente y comprender textos no literarios (cartas, biografías, relatos históricos, instrucciones, libros y artículos informativos, noticias, etc.) para ampliar su conocimiento del mundo y formarse una opinión:
• extrayendo información explícita e implícita.
OA 18: Escribir, revisar y editar sus textos para satisfacer un propósito y transmitir sus ideas con claridad. Durante este proceso:
• organizan las ideas en párrafos separados con punto aparte.
• utilizan conectores apropiados.
• utilizan un vocabulario variado.
• mejoran la redacción del texto a partir de sugerencias de los pares y el docente.
• corrigen la ortografía y la presentación.
OA 24: Comprender textos orales (explicaciones, instrucciones, noticias, documentales, películas, relatos, anécdotas, etc.) para obtener información y desarrollar su curiosidad por el mundo:
• estableciendo conexiones con sus propias experiencias.
• identificando el propósito.
• formulando preguntas para obtener información adicional, aclarar dudas y profundizar la comprensión.
• estableciendo relaciones entre distintos textos.
• respondiendo preguntas sobre información explícita e implícita.
• formulando una opinión sobre lo escuchado.

	Instrucciones 
	-Leer las veces que sea necesario el texto.
-Contestar con respuestas completas.
-Revisar  tu ortografía.
-Estar siempre acompañado de un adulto.
-Comentar y/o preguntar a un adulto si no entiendes.
-Realizar 10 minutos de lectura diaria en voz alta.
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Las historietas





Las historietas o comics son narraciones compuestas por una secuencia de cuadros ilustrados llamados “viñetas” mediante los que se presentan al lector las situaciones que viven los personajes.
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Exploremos una historieta:
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1.- ¿Cuántas viñetas tiene la historia leída?
	



 
2.- ¿Qué hace el personaje de esta viñeta? ¿Como lo sabes?
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2.- ¿Qué tipo de globos presenta la historieta leída?, pinta los que corresponda y encierra en el texto uno como ejemplo.
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· Lee el siguiente texto y luego responde:
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Reconocer a los personajes y el lugar en que ocurre la historia:




Para mejorar la comprensión de una historieta o comics es necesario reconocer quienes son sus personajes y donde ocurre la historia. Un primer paso es fijarte en el título, ya que en la mayoría de los casos se relaciona con el o los personajes principales. 



3.- Escribe el título de la historieta:
	



 4.- Nombra los personajes de la historieta:
	

	

	



[bookmark: _GoBack]5.- ¿En qué lugar ocurre la aventura de Ogú y Manpato llamada “El niño Gigante”? descríbelo y luego dibújalo.
	

	

	



	











Deducir información a partir de los recursos gráficos de la historia.
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· Para deducir información o sacar conclusiones a partir de los recursos gráficos de una historieta, puedes analizar la función que cumplen dichos recursos y los nuevos detalles que entregan.

6.- ¿Qué información entregan los recursos gráficos destacados en las siguientes viñetas?
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Expresar una opinión sobre la historia
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7.- ¿De qué se trata la historieta de Mampato llamada “El niño gigante?
	

	

	

	

	

	

	

	



8.- A partir de lo anterior, ¿Qué opinas de ella? Expresa tu opinión.
	

	

	

	







· Lee el siguiente texto y responde:
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9.- Completa la tabla con información de la historia leída:
	Personajes
	Lugar donde ocurre la historia

	






	




10.- ¿Qué información entregan los recursos gráficos destacados en las siguientes viñetas?
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11.- ¿Qué opinas de esta historieta?
	

	

	

	



12.- ¿Quién tomo prisionero a Mampato?
a.- Un arquero.
b.- Sir Osmond.
c.- El vil Modred.
d.- El rey Arturo

13.- Al comienzo de la historia ¿Por qué Manpato dice que “no hay tiempo para avisarle al rey” y decide el mismo ir a detener al asesino?

a.- Porque las flechas de los arqueros ya volaban raudas hacia los blancos.
b.- Porque no quería ayudar, ya que solo era capaz de salvar al Rey Arturo.
c.- Porque ya casi daban la señal a los arqueros para que lanzaran las flechas.
d.- Porque el asesino huía y no podrían saber quién le pago para que matara al rey.
 
14.- De acuerdo al texto, ¿Qué significa la expresión: “la saeta asesina busca el real corazón”?
 
a.- Que la flecha envenenada busca el corazón del sobrino del rey.
b.- Que la flecha asesina busca enterrarse en el corazón del Rey Arturo.
c.- Que la flecha envenenada busca enterrarse en el corazón de Mampato.
d.- Que la flecha envenenada busca atravesar a todos los miembros de la corte.

15.- ¿Qué actitud de Mampato se destaca a lo largo de la historieta?

a.- Valentía.
b.- Felicidad.
c.- Soberbia.
d.- Inseguridad.
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Exploremos una historieta

Las vifietas de una historieta presentan dibujos que permiten
reconocer las emociones, actitudes, movimientos e intenciones

de los personajes.
Normalmente las historietas se leen de izquierda a derecha
y de arriba hacia abajo. : £

- ;Cuéntas vinetas tiene la historieta lefda?
Lo e e o antae de contestar
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En las historietas, los didlogos y los pensamientos de los personajes
aparecen dentro de globos, cuya forma permite reconocer él
mensaje que se quiere comunicar.

= ;Qué tipos de globos presenta la historieta leida? Pinta los
gue corresponda y encierra en el texto uno como ejemplo.

@i

i
h
v
>
=y
.
?,
=Y
—
“
f‘
.i‘
=]
=
-





image7.png
Globo de
didlogo: indica
lo que dice el
personaje.
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Globo de
pensamiento:
senala los
pensamientos
del personaje.
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Globo con
puntas: indica
que el personaje
esta gritando.
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El creador de una historieta transmite al lector las
emociones, actitudes, movimientos e intenciones
de los personajes, mediante recursos graficos que
dan movimiento al dibujo y a la narracion. Las lineas

rectas, curvas, circulares, y las nubes de polvo, son
ejemplos de estos recursos.
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m Deducir informacion a partir de los recursos graficos de la historieta

El creador de una historieta transmite al lector las
emociones, actitudes, movimientos e intenciones
de los personajes, mediante recursos gréficos que
dan movimiento al dibujo y a la narracién. Las lineas

rectas, curvas, circulares, y las nubes de polvo, son
ejemplos de estos recursos.

Si observas a Ogu en esta vifieta, podras darte
cuenta de que existen lineas circulares sobre su
cabeza que permiten representar el movimiento que
ha realizado con el mazo para golpear el pie del
gigante. También cumplen esta funcién, las lineas
rectas y las estrellas que salen del pie del gigante.

Para deducir informacion o sacar conclusiones a partir de los recursos gréficos de una historieta,
puedes analizar la funcion que cumplen dichos recursos y los nuevos detalles que entregan.

B ;Qué informacién entregan los recursos graficos destacados en las siguientes vifietas?
Explica brevemente.
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Estrategias de comprensién

m Expresar una opinion sobre la historieta

Expresar una opinién sobre la historieta leida es una posibilidad para manifestar tu parecer
y mostrar acuerdo o desacuerdo en relacion con su contenido. Cuando ya sabes de qué'se
trata la historieta o de qué o de quién se habla principaimente en ella, puedes sefialar qué
te parece, utilizando palabras o frases para introducir tu opinién, como las presentes

en el siguiente ejemplo:

N

13,

4

- Para mi...
- A mi me parece...
- Creo, pienso, opino, considero que...
- No me parece bien que...
- Estoy de acuerdo con...
- En mi opinién...
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- Parami...
- A mi me parece...
- Creo, pienso, opino, considero que...
- No me parece bien que...
- Estoy de acuerdo con...
- En mi opinion...

\‘_"&

N . sreca Hionpinién sobreila historieta lefda.
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